Lineamientos de Diseño de Interfaz

· Botones definidos en CSS sin utilización de imágenes. 

· Uso mínimo de imágenes con texto incluido para facilitar la facilidad multiidioma. Si es necesario este tipo de elementos seguir el siguiente estándar: <nombre_archivo>_<idioma>, ejemplo:  publicidad_cat.gif, publicidad_esp.gif, publicidad_eng.gif. Nótese que deben producirse tantas imágenes como idiomas se manejen.

· Considerar casos borde al momento de diseñar las pantallas, es decir, apariencia de la pantalla si los textos son extensos en ancho y largo.

· Definir y mostrar en prototipo los colores para las acciones de interacción con el usuario como mouse_over, mouse_click.

· No incluir funcionalidades no acordadas como consideraciones de interfaz. Las acciones que podrá realizar el usuario en cada pantalla serán definidas en mutuo acuerdo con foto Mulá y una vez establecidas se realizará el diseño ciñiéndose a dicho acuerdo.

· Aparte del diseño del sitio debe establecerse el diseño de la aplicación de administración   del sitio (N2C),  considerando la integración en una sóla aplicación y tomando como base el diseño de WIB (botones grandes) -recomendación-

Lineamientos para Manejo de Servidores

· Política de manejo de espacio. Se le otorgarán la misma cantidad de Mb a cada usuario que en el caso de FotoXS con diferenciación de cuentas Basic y Gold?.

· Las fotos que manejará el sistema únicamente obedecerán al formato .jpg o .jpeg.

· La transferencia de datos entre el servidor de base de datos y el de ubicación de las fotos se realizará a través de un ip interno.

· Se tendrán 4 servidores, 2 de producción y 2 de desarrollo. El servidor de desarrollo debe emular en configuración al de producción, excepto en la cantidad de espacio requerido para el almacenamiento de las fotos.

· Se debe otorgar acceso vía SSH o a través de un mecanismo similar a todos los servidores.

· Los puertos de acceso a los servidores deben estar restringidos a la familia de ips que maneja el equipo de desarrollo de Tierra – GWT.

· Se debe establecer el proovedor de servicios de hospedaje. (Holanda -HSCG /  o España?)

Lineamientos de negociación

· Todo requerimiento a implementar debe ser aceptado y firmado (vía escrita) previamente por el cliente. Cualquier modificación al mismo que implique alteración de la funcionalidad o de porciones considerables de interfaz será considerado como nuevo requerimiento.

· Se mantendrá desde el comienzo del proyecto una tabla de requerimientos iniciales, para llevar seguimiento de los mismos. 

· Cualquier nueva solicitud posterior a la entrega de los requerimientos iniciales será indicada en el sistema en la tabla PR-CR y contará con la previa revisión del Lider de Proyecto.

· El cierre de proyecto será público y notorio y corresponderá al cumplimiento de los requerimientos iniciales.

Imprentas

· De acuerdo al proveedor de servicios de impresión para productos distintos a gigantografías deben establecerse los formatos esperados para realizar los ajustes pertinentes a los programas. En caso de realizarse en Holanda se mantendrán los formatos actuales.

· Establecer formatos manejados para la impresión de gigantografías por parte de Foto Mulá, asi como las conexiones necesarias y manejo de servidores que llevan a cabo.

· Políticas de eliminación de archivos ya procesados (en caso de que el proveedor sea distinto al que se posee). Este punto también debe considerarse para el servidor de foto Mulá.

